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és les premiéres ima-
D ges, Evil Dead2

nous transporte dans
un monde complétement
dingue pour ne nous lacher
qu’a son final grandiose. Un
final tout relatif, du reste,
puisque Sam Raimi se mé-
nage une porte grande ou-
verte sur une nouvelle sé-
quelle possible.
Les caractéres romains qui
forment le chiffre II du titre
s’écartent pour laisser défi-
ler une route qui va nous ra-
mener a toute vitesse a la
vieille cabane perdue au
fond des bois. Ash, le resca-
pé de justesse du premier
récit (vous reprendrez bien
un peu de Ash ?) se retrouve
en plein coeur de 'action et
apprendra peu a peu a son
détriment ce que représente
véritablement le livre des
morts et de quel univers il
provient.

L’humour
d’'un dessin
anime

Evil Dead 2 reprend un
mode de narration qui avait
déja fait ses preuves dans
Evil Dead. Une histoire

La raison du plus mort est toujours la
meilleure. Ce n’est pas Sam Raimi qui
nous dira le contraire. Voila 5 ans que
Evil Dead a éclaboussé les écrans.
L’'opus 2 : une espéce de carnaval
horriblement dréle en provenance
directe des enfers !

simple, de celles qui mettent
le spectateur immeédiate-
ment dans ’ambiance requi-
se, par le fait méme de cette
simplicité (Alien, La Nuit
des Morts-vivants, Zom-
bie et tant d’autres...).

Cette fois, la carte maitres-
se de I'’humour grand-gui-
gnolesque s’abat telle une

massue. Belle opposition au.

premier volet, qui compor-
tait des scénes de réelle an-
goisse. Mais ici, ce qui pro-
voque I’horreur devient im-
médiatement la  cause
méme d’un vrai délire hu-
moristique : la main tran-
chée qui court sur le parquet
en s’aidant de ses doigts,
I’ceil d’Henrietta qui traver-
se les airs et vient se ficher
dans la bouche d’une fille
qui n’en reviendra pas. Sam
Raimi confiant, hilare, qu’il
a tourné cette scéne en pen-
sant au public du Festival
du Rex. Toujours dans ’hu-
mour macabre : la téte tran-
chée de la copine de Ash,
qui devient un jouet dans ce
superbe ballet mortuaire
tourné en animation. Jus-
qu’a la caméra qui joue les
gagmen : la force poursuit
Bruce Campbell et les mou-
vements de prises de vues

montrent I’hésitation sur le
bon chemin a prendre pour
le retrouver. La folie gagne
les décors avec le mobilier
de la maison qui part d’'un
rire sarcastique et se moque
de notre héros dans une sce-
ne proche de la démence.
Tout le film baigne dans ce
climat complétement car-
toonesque : que les assiettes
s’abattent frénétiquement
sur la téte du pauvre Ash ou
qu’il se méle de poursui-
vre sa main possédée, on se
retrouve en plein Tom et
Jerry avec toutes ces trou-
vailles qui s’accumulent
pour tourner au véritable
procédé scénaristique.

La technique
en folie

Pas besoin d’étre un grand
spécialiste pour reconnai-
tre quelque part la phraséo-
logie descriptive de Sam
Raimi. Car c’est dans l’art
de visualiser ses histoires
qu’il sait encore mieux faire
la différence. Sa caméra n’a
plus un simple role de té-
moin qui enregistrerait une
scéne en s’effacant le plus
possible. Ici, elle provoque,
agresse, défonce des portes,
brise les objets, va débus-
quer le héros, se précipite
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dessus pour lui tourner au-
tour, s’en éloigne pour s’en
rapprocher encore a toute
vitesse, se retourne pour
fixer une manifestation ex-
térieure puis revient au ras
du sol ou tournoie dans les

‘airs. Le plus beau mouve-

ment de caméra du film
consistant dans ce travel-
ling impensable qui quitte
Bruce Campbell étendu sur
le sol pour s’élever d’une di-
zaine de métres en tour-
noyant. Nul doute, Sam Rai-
mi s’amuse littéralement
avec ses angles de prises de
vues, se servant de sa camé-
ra comme d’un jouet. Il filme
en plongée, contre-plongée,
champ, contre-champ, filme
de biais, a I’envers, ou carré-
ment en image anamorpho-
sée ou en hologramme com-
me s’il voulait faire le tour
de toutes les possibilités
techniques, surtout celles
qu’on pensait impossibles
(et le tournage en négatif,
alors ?).

Haro
sur le heros

Encore une fois, au centre
de ’action, on retrouve Ash,
indestructible. Il tombe dans
tous les piéges, souffre dans
sa chair, mais force quand
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méme les obstacles pour al-
ler au bout de sa route. Bien
que Bruce Campbell ne soit
pas vraiment I’acteur doué
de sa génération, encore
qu’il obtint le prix d’inter-
prétation masculine au Fes-
tival du Fantastique de Pa-
ris, Ash parvient a convain-
cre, d’autant que son travail
n’a pas di étre facile avec
tout ce qu’on lui fait faire. I1
meérite désormais le titre de
héros tant il symbolise dés-
ormais le grand combat per-
pétuel de la vie et de la mort.
Ash est le seul a posséder
réellement l'instinct de vie,
qui va se heurter inévitable-
ment aux forces de 'instinct
de mort (Thanatos). Son
parcours reléve du véritable
chemin de croix et presque
du masochisme le plus in-
quiétant. Etonnant ce que le
malheureux peut se prendre
dans la figure pendant ces
90 minutes de terreur inin-
terrompue.

Mais la grande force d’Evil

Dead 2 réside dans le sim-
ple fait assez curieux qu’il
ne laisse nulle place a la
réflexion. C’est avec lins-
tinct qu’on appréhende le
film et ceux qui distancient
n’y verront qu’une farce ma-
cabre particuliérement
réussie. En fait, Sam Raimi
joue sur tous les tableaux et
gagne ainsi aupres de tous
les publics.

Soucieux d’en mettre plein
la vue, Raimi explore toutes
les techniques du trucage,
toutes les ficelles du métier
qu’il intégre a son propre sa-
voir-faire qui ne manquait
déja pas d’invention. S’il ne
possédait pas un tel souffle
qui vous emporte, on pour-
rait dire que son film reléve
purement du simple exerci-
ce de style. Oui mais voila, il
v a aussi la passion, ’agres-
sivite, ’humour du réalisa-
teur, et alors 1a, ca dégage.

Jean-Pierre PUTTERS

MM. : I était question que Dario
Argento collabore a Evil Dead 2...

S.R. : Oui, et jaime beaucoup ce
que fait Argento. Nous en avons
parlé et pour certaines raisons
que j’ignore, nous n’avons pas
travaille ensemble. On est allé
chacun de notre cété. Il n’avait
pas encore lu le script mais je
crois qu’il était intéressé par
une co-production. C’était il y a
trois ans.

MM.: La bande sonore a une
grande importance dans Evil

Dead 2

S.R.: Nous avons expérimenté
de nouvelles choses avec le son.
Ainsi, nous avons utilisé des or-
dinateurs. La scéne du fauteuil
a bascule par exemple; au lieu
de nous contenter du son habi-
tuel, nous l'avons repris et y
avons incorporé via un compu-
ter le hurlement d’une femme.
Nous avons noté digitalement
la longueur du son du fauteuil,
environ deux secondes. Puis
nous avons répété la méme cho-
se concernant la cadence. En-
suite, toujours digitalement,
nous avons combiné le cri hu-
main d’un coété, et de l'autre la
longueur et la cadence du bruit
du fauteuil. [dem pour les ar-
bres, nous avons repris des
bruits de cochons et d’autres de
craquements de bois. Je ne peux
I'imiter mais il donne I'impres-
sion d’une forét vivante, d’ar-
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bres vivants. A chaque fois que
nous devions créer de nouveaux
effets sonores, nous nous som-
mes servis du son digital. Nous
avons souffle dans des tubes
puis synthétisé le bruit pour la
séquence de la fission temporel-
le, le tunnel de la fin. Pour la
scéne ou la cabane se marre ain-
si que les objets, les murs, les
lampes..., nous avons pris des
voix humaines, celles de plu-
sieurs acteurs ainsi que les né-
tres. Mais il ne s’agissait pas de
sons composés par ordinateur.
L’ambiance sonore de la cave a
nécessité les chants d’'une cho-
rale, et toujours de la méme fa-
con, nous les avons associées a
la cadence et au souffle du vent.
Cela donne une espéce de mélo-
pée.

M.M. : Vous jouez un des cheva-
liers lors de la séquence finale du
film ?

S.R. : Oui, mais je suis un piétre
comédien ! Le metteur en scéne
d’Evil Dead 2 a toutefois aimé
mon travail et il m’a pris pour le
film! Ca, c’est I’avantage de
mettre en scéne soi-méme. Si
javais le talent pour jouer, je
préfererais devenir acteur plu-
tot que de rester realisateur.
Mais ce n’est pas le cas et je
continue a étre derriére la ca-
méra !

MM.: Comment travaillez-vous
avec Bruce Campbell ?

S.R.: Parfaitement bien. Nous
sommes amis depuis le lycée,
javais 15 ans et lui 16. Nous
nous communiquons facilement
nos idées, nos émotions récipro-
ques, ce qui nous aide grande-
ment sur le tournage. Bruce a le
controle complet de ses actes,
de ses gestes. Cela est évident
lors de la séquence de la main
possédée. Pour ces quelques mi-
nutes, il a dii se partager en
deux, jouer le role d’'une main
indépendante et celui du corps
qui la combat. Il faut une
concentration incroyable pour
arriver a ce résultat.

M.M. : Dino de Laurentilis, produc-
teur d’Evil Dead 2, a la réputation
d’étre quelqu'un de trés dur en af-
faires. Parlez-nous de vos rapports
avec lui...

S.R.:Un de ses assitants m’a ap-
pelé pour me demander si je
pouvais réaliser I’adaptation
d’une nouvelle de Stephen King,
Thinner, ’histoire d’une fem-

me qui jette un sort a un gros
homme ; celui-ci se met a mai-
grir de plus en plus. Il essaie
d’enrayer le processus, d’arréter
la malédiction. Mais je ne
voyais pas comment mettre au
point l'effet principal, I’amai-
grissement progressif, et je ne
voulais pas bacler une si bonne
idee. Dino de Laurentiis m’a
alors demandé : « Qu’est-ce que
vous voulez faire d’autre? ».
« Evil Dead 21», « Ok, je vais
le financer ! ». C’est un produc-
teur trés rapide. Il décide tout
seul et trés rapidement. « Com-
bien voulez-vous ?», «3,7 mil-
lions de dollars, ce serait bien »,
« C’est trop, je vous accorde 3,6
millions ! ». (Raimi imite I'ac-
cent italien et la voix rauque de
De Laurentiis). Suite a ses de-
mandes, nous avons coupé ici et
la. « Je n’aime pas ca, ca et ca,
mais ceci j’aime ». Mais dans la
mesure ol vous croyez ferme-
ment a ce que vous faites, il ne
vous pose pas de problemes.
Nous sommes partis avec 'ar-

gent pour la Caroline du Nord
et nous avons tourné la-bas. 11
n’est jamais intervenu, ni du-
rant le tournage, ni durant le
montage. A l’exception d’une
seule fois : & quatre semaines du
début, coup de téléephone.
«Sam, c’est Dino ». Toute ’équi-
pe s’est arrétée. «Sam, vous
avez une Chevrolet dans votre
film ? ». Je réponds non.« Vous
pouvez en mettre une?»,
« Euh... oui », « Ok », et il a rac-
croché. Apparemment, il venait
de passer un deal avec Chevro-
let ! Tout s’est bien déroulé. Au
début, il m’a obligé a quelques
petits changements, et aprés il
s’est montré enthousiaste. Nous
avons signé pour un seul film
mais je vais peut-étre en co-
produire un autre pour lui.

M.M. : On a I'impression que Evil
Dead 2 a connu quelques proble-
mes avec la censure. On ne voit ja-
mais les membres en train d'étre
trancheés...

S.R.: Quand nous montrons
I’ombre, c’est un choix délibéré.
Il y avait trop de sang. J’ai peut-
étre coupé trois moments ol
Bruce Campbell frappe un zom-
bie: la téte tranchée qui le
mord, la décapitation du gars
dans la piéce centrale. J’ai no-
tamment enlevé une partie de
cette scéne dans laquelle le
mort-vivant, apres avoir perdu
la moitié de visage, cherche la
partie manquante en tatonnant
des mains. Il n’arrive pas a réa-
liser qu’elle soit partie.

MM.: Le rythme, lattitude des
personnages, leurs expressions,
tout cela évoque le dessin-animé,
Tex Avery, Chuck Jones, Disney
pour les arbres vivants...

S.R.: Je connais mal le dessin-
animé. J’ai surtout été tres in-
fluencé par Le Magicien
d’0Oz, la scéne du pompier, par
le roman «The Shining» de
Stephen King, les buissons qui
se déplacent. Une autre source
d’inspiration ; les trois Stooges.
Je pense que si les francais ont
aimé Pee Wee Big Adventu-
re, ils devraient les apprécier
eux aussi. Je crois également
que tous les films d’horreur que
j’ai vus m’ont influencé.

M.M. : La scéne avec les arbres qui
attaquent la cabane est reellement
impressionnante...

S.R.: Nous avions un arbre en
caoutchouc avec quelqu’un a
Pintérieur bien sir. On le voit de
temps en temps de lintérieur
lorsqu’il est a la fenétre ! Pour le
reste, nous avions des marion-
nettes avec de vraies branches
animées par deux personnes. La
maison, c’est une maquette.

USA. 1987. Réal.: Sam Raimi. Pr:

Nous avons filmé ce passage au
ralenti en utilisant le cri syntheé-
tisé des cochons dont je vous ai

~déja parle.

M.M. : Il paraitrait que vous avez
realisé certaines scénes spéciale-
ment pour le public du Grand
Rex ?

S.R.: Oui. J’en ai écrit deux ou
trois en pensant au public du
Festival de Paris. Par exemple,
I'instant ot I'ceil éjecté se dirige
droit dans la bouche de la fille.
Et aussi la téte coupée qui ne
veut pas lacher prise.. Le pro-
ducteur et moi nous deman-
dions sans cesse: « Vont-ils ai-
mer au Rex ?». Nous savons
qu’il s’agit de l'ultime test au
monde pour ce genre de films !

MM. : Ya-t'il des effets que vous
n’étes pas arrivé a concrétiser ?

S.R. : Oui. Dans la premiére ver-
sion du script, j'avais prévu a la
place de I’'attaque de la fille par
les lianes une tout autre scéne.
A lorigine, elle parvenait a s’en-
fuir en voiture, prenait de la vi-
tesse par dessus le pont pour re-
tomber dans I’eau. Elle coule a
pic jusqu’au fond ou se trouve
une autre voiture avec un sque-
lette a I’intérieur. Elle nage vers
la surface tandis que la caméra
montre les ossements prendre
vie. Puis, elle se trouve aspirée
par un tourbillon. Elle devient
calme et tout d’un coup, un gey-
ser de sang surgit de I’eau et son
squelette remonte !

MM. : Avant Evil Dead 2, vous
avez tenu un petit réle dans Thou
Shalt not Kill, un film d’horreur
fauché. Il porte parfois votre pat-
te...

S.R. Je n’ai pas du tout participé
a la mise en scéne. Je. joue le
role d’'un criminel. Je suis resté
quatre jours sur le tournage.
J’avais une grosse perruque, je
m’étais noirci les dents...

MM. Parlez-nous de The Dark
Man, votre prochain film.

S.R.: Je suis en train de I'écrire
pour Universal. Je ’écris, le pro-
duis mais sans plus. Il s’agit
d’un thriller qui reprend cer-
tains éléments propres aux
films d’horreurs. Je viens de ter-
miner un ature script avec les
fréres Coen, un film pour la Fox,
Tales of Manhattan, cing
films en un. Je tournerai un
sketch, les Coen un second, Spi-
ke Lee le suivant et David Byr-
ne et Robert Townsend les der-
niers. Tales of Manhattan est
une comédie romantique.

Propos recueillis par
Marc TOULLEC
et Alain CHARLOT

od. : Robert G. Tapert. Scén. :

Sam Raimi et Scott Spiegel. Dir. Phot.: Peter Deming. Mont. :
Kaye Davis. Déc.: Philippe Duffin, Randy Bennett, Mus.: Jo-
seph Lo Duca. SPFX: Tom Sullivan, Mark Shostrom, Doug Bes-

wick. Int.: Bruce Campbell (Ash), Sarah Berry (Annie), Dan
Hicks (Jake), Kassie Wesley (Bobby Joe), Theodore Raimi (Hen-
rietta possédée), Denise Bixler (Linda). Durée: 1h35. Dist.:
20 th Century Fox. Sortie Paris le 8 juillet 1987.




